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JÁTÉK
AZ ÉLET!

KÜLÖNVÉLEMÉNY

„Egy kísérletsorozat közepén vagyunk, amelyet néhány
kiválasztott PS2 felhasználó körében végzünk a Telewest-en
keresztül,” – magyarázza a Sony technológiai igazgatója, Paul
Holman.A tesztek – amelyek Anglia délkeleti részén folynak és
lassan a végükhöz közelednek – egy hálózati adaptert vizsgál-
nak, amit a Sony a PS2-höz fejlesztett ki.

„Ez az illesztõkészülék a PlayStation2 hátuljához csatla-
koztatható, és egy ethernet valamint egy 56k-s modem ötvö-
zetét jelenti,” – fejtegeti Holman. „Tartozik hozzá egy vezeték,
amely a PS2 és egy Telewest egység között fut, amit jelenleg
kábeltelevíziózáshoz használnak. Ily módon a PS2 tulajdono-
sok egy Telewest kábel segítségével azonnali szélessávú hoz-
záférést kapnak.A jövõ PS2 felhasználói tehát szélessávú csat-
lakozáson keresztül érhetik majd el a digitális produktumokat,
így a zenéket, filmeket, játékokat és egyéb szolgáltatásokat.A
rendszer neve PlayStationBB (Broadband – szélessávú)  lesz.”

Egyszóval tehát az új Sony csomag egy intelligens otthoni
hálózat „agya” lesz. Csatlakoztatható lesz hozzá a laptop,

A
szélessávú adattovábbítás megjelené-
sével a szórakoztató elektronika jövõje
még izgalmasabbnak és változatosabb-
nak ígérkezik. Most, hogy a játékkonzol
gyártókat is egyre jobban érdeklik a te-
lefonvonalak, komoly, mindennapi éle-
tünket is befolyásoló fejlõdés elõtt ál-
lunk.A dolog az Xbox, a GameCube

PlayStation 2 (PS2) és a PC fizikai határainak megtörésérõl
szól, ami által a játékgépek az eddigieknél sokkal izgalmasabb
szerkezetekké alakulhatnak át.A szélessávú csatlakozás segít-
ségével játékkonzolunk rövid idõn belül akár szórakoztató
elektronikai rendszerünk központi darabjává is válhat.

E technológia terén valószínûleg a Sony rendelkezik a leg-
kézzelfoghatóbb tervekkel, nevezetesen PS2 formátumával
kapcsolatosan.A cég már komoly lépéseket tett annak érdeké-
ben, hogy konzolja egy fejlett szórakoztató elektronikai rend-
szer fókuszába kerüljön.

A szélessávú technológia többet jelent, mint
gyorsabb Internet kapcsolatot. Segítségével
számítógépünk és játékkonzolunk egy új,
hálózatra köthetõ házimozi rendszer lelkévé
válhat
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■ A Nintendo 2002 végén
Japánban és az USA-ban is
megkezdte szélessávú háló-
zati adapterének és tárcsázá-
sos kapcsolatfelvételre szol-
gáló modemének árusítását
GameCube készülékeihez.
Az európai megjelenést ille-
tõen még nem hangzottak el
konkrét tervek, de nem kizárt,
hogy az idei év elsõ felében
ugyanezek az adapterek az
öreg kontinensen is a boltok-
ba kerülnek.

Az elsõ olyan játékok,
amelyek kihasználják a
GameCube online lehetõ-
ségeit, a Sega által készített
Phantasy Star Online – az
elsõ ismertebb online kon-
zoljáték – két új verziója lesz.
A szolgáltatás a legtöbb 
Internetes szolgáltatónál
használható lesz.

George Harrison, a
Nintendo amerikai market-
ing-elnökhelyettese szerint 
a Nintendo nyitott állás-
pontja lehetõvé teszi a játék-
kiadóknak, hogy több elõ-
fizetési modellt, más fizetett
Internetes megoldásokat
vagy ingyenes szolgál-
tatásokat is kipróbál-
janak.

„Szerintünk ez egy
igen érdekes piac,” –
mondja Harrison.

„És a közeljövõben valószí-
nûleg kis piac marad, ahol
még meg kell mutatni, ho-
gyan lehet profitra szert
tenni. Olyan környezetet biz-
tosítunk, amelyben a kiadók-
nak lehetõségük van kísérle-
tezni.Azután õk maguk dönt-
hetik el, hogy milyen mód-
szert választanak, nem erõl-
tetünk rájuk semmit.”

A Nintendo módszere na-
gyon hasonlít a Sony-éhoz,
ahol a felhasználóknak külön
hardvert kell beszerezniük az
online játékokhoz, a játék-
készítõknek pedig viselniük
kell az online szolgáltatások
költségeit.

a PC, a mobiltelefon, a palmtop, a kamkorder, a MiniDisc rekor-
der és a digitális fényképezõgép is. Játékkonzolunk segítségé-
vel szerkeszthetjük fényképeinket, lejátszhatjuk DVD-Video és
CD lemezeinket, sõt CD másolókat vagy egyéb hasonló techno-
lógiákat is irányíthatunk vele.A több játékost igénylõ játék-
programok, a több platformon történõ játék, a zeneszerzés és
a fénykép- vagy filmkészítés terén egy ilyen rendszer szinte
korlátlan lehetõségeket biztosít.

Mi a PlayStationBB?
Szóval mibõl áll egy PlayStationBB rendszer? Nos, a merevle-
mezes meghajtón és a szélessávú aljzathoz történõ ethernetes
csatlakozáson kívül rengeteg új szoftverelemet is tartalmaz.
A részletek még nem tisztázottak, és a bevont külsõs cégek is
meglehetõsen hallgatagok. Néhány embert azonban sikerült
szóra bírnunk, így némi fogalmat alkothattunk arról, hogy mi-
lyen is lesz a végleges csomag.

Elõször is a Sony nemrégiben kifejlesztette szélessávú na-
vigátorát, amely a számítógépes navigátorokhoz, például a
Microsoft Explorer-hez hasonlatos. E technológia azonnali
Internet elérést tesz lehetõvé.

Egy másik ügyes szélessávú újítás a PlayStation 2 Emulator/
PlayStation 2 Player. Ezzel a hálózatról közvetlenül a merevle-
mezre letöltött Play Station és PlayStation 2 szoftverek játsz-
hatók le.

A szélessávú eléréssel e-mailjeink és az Instant Messaging
szolgáltatás is igénybe vehetõ, mely utóbbihoz valószínûleg az
AOL szállítja majd a technológiát. Egy AOL forrásunk szerint a
Messaging szoftver a jelenlegi mobiltelefonos üzenõrendsze-

rekhez lesz hasonlatos. „A Buddy List az Instant Messagingnek
egy olyan verziója, amellyel online állapotban üzeneteket küld-
hetünk a „live” felhasználóknak. Bejelentkezés után a képer-
nyõn megjelenik a kapcsolatfelvételre kész többi Buddy List
felhasználó (PC vagy mobil felhasználó). Ezzel egy idõben ná-
luk is megjelenik a bejelentkezett személy, és bármikor, bárme-
lyik platformról küldhetnek neki üzenetet.”Az alapötlet az,

hogy barátaink PS2-jére, PC-jére, laptopjára, mobiltelefonjára
vagy akár digitális menedzserkalkulátorára is küldhetünk
üzeneteket.

A zenei szolgáltatásokat szintén számtalan eszköz segíti,
így például egy jukebox, amellyel a hálózatról a merevlemezre
letöltött zenék játszhatók le. Jelenleg a RealNetworks által kí-
nált RealPlayer szoftver tûnik a befutónak, amely nagy energi-
ákat mozgósít a PC-k világában. Segítségével zenéket játszha-
tunk le, számtalan Internetes rádióállomáshoz csatlakozha-
tunk, sõt a Real Media lejátszóval akár „élõ” videókat is meg-
tekinthetünk. És ha már videókról beszélünk: egy kiterjesztett
DVD-Video lejátszó és egy tévétuner is elérhetõ róla.

GAMECUBE

A PLAYSTATION BB RÖVID MAGYARÁZATA
1.A Broadband Navigator segítségével importál-
hatók és szerkeszthetõk a digitális képek.
2.A Navigator szoftver segítségével zenét rögzít-
hetünk MiniDisc-re.
3. PS2 bõvítési port, amelybe beleilleszthetõ...
4. ...az opcionális belsõ merevlemez.
5. PlayStation BB, ethernet-egységgel
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PC, NÉMI KIEGÉSZÍTÉSSEL

Igazi japán jellegzetesség, hogy ha egy kiválasztott adásra vé-
gül nem tartunk igényt, a készülék bocsánatot kér a kellemet-
lenségért.

A Sony ezenkívül külön fizetendõ díj
fejében azt is lehetõvé teszi, hogy mobil-
telefonunkról programozzunk be fel-
vételeket.A Cocoon elsõre csak

A SONY EGY FEJ-
LETT, KÜLÖNÁLLÓ
PVR KÉSZÜLÉKEN
IS DOLGOZIK,
AMELYET EGYSZE-
RÛEN CSATLAKOZ-
TATHATJUK MAJD
A PLAYSTATIONBB-
HEZ.AZ ÚJ KÉSZÜ-
LÉK NEVE COCOON
LESZ

■ A Microsoft online játék-
rendszere, az Xbox Live 2003
márciusában jelenik meg.Az
évi 35 fontba kerülõ szolgál-
tatás keretében a Microsoft
kizárólag szélessávú Interne-
tes tartalmakat hoz létre já-
tékkonzoljához.Az Xbox Live
igazi nagyágyú lehet a széles-
sávú igények kielégítésében.

A szélessávú csatlakozással
nem rendelkezõ felhasználók
ugyanakkor kimaradhatnak,
legalábbis ezt állítja Kate
Wilson, az Xbox európai
online fejlesztési igazgatója.

„Wilson szerint „nincs olyan
játékfejlesztõ cég, amely pilla-
natnyilag ne keresné az online
lehetõségeket, és ezek több-
sége a szélessávot részesíti
elõnyben.A Microsoft-ot nem
érdeklik a „keskenysávú”
megoldások.”

A Microsoft tehát nem ren-
delkezik túl jó pozíciókkal
azok körében, akiknek nincs
szélessávú hálózati elérésük
– vagyis akiknek helyi tele-
fonhálózata nem ADSL-
kompatibilis, illetve akik
egyetlen kábelszolgál-
tatóhoz sem tartoznak.

Könnyen elképzelhetõ
azonban, hogy a Microsoft
felgyorsítja a szélessávú tech-
nológia terjeszkedését.A
nagykereskedelmi árak utób-

bi idõben tapasztalható csök-
kenése fokozta a keresletet a
technológia iránt. Ha az Xbox
Live sikert arat, a távközlési
cégek számára gazdaságilag
életképessé válhat a széles-
sávú hálózatok bõvítése.

A jelenlegi Xbox felhaszná-
lóknak egy speciális adaptert
kell beszerezniük a szélessá-
vú játékokhoz, ami mintegy
30–35 fontba kerül.A jelen-
tések szerint nemsokára
kaphatók lesznek a beépí-
tett adapterrel szerelt kon-
zolok is. Ezeknél ADSL és
optikai szélessávú model-
lek közül választhatunk
majd.Az optikai változat
10 MB/s-es feltöltési/le-
töltési sebességet kínál,
és mindkét típus színes
fényekkel segíti az el-
igazodást a tápfeszült-
ség, a száloptika, a LAN
(helyi hálózat) és riasztási
hálózatok között.

Japánban került az üzletekbe. „Ugyanez történt a Vaio lap-
top számítógéppel is: elõbb erõre kapunk Japánban, és csak
aztán visszük ki külföldre,” – magyarázza Koichiro Tsujino,
a Sony hálózati megoldásokért felelõs vezetõje.

A PlayStationBB megjelenése
A PlayStationBB tavasszal jelenik meg, kezdetben csak egy be-
vezetõ, kizárólag játékra használható Internetes változatban.
A videóletöltés, a PVR és az egyéb extrák az év késõbbi
szakaszában várhatók.A bevezetõ csomag tartalmazni fog egy
ethernet-dobozt a szélessávú csatlakozáshoz, egy Startup disz-
ket, valamint egy játéklemezt. Mindez az üzletekben kb. 45
fontért lesz kapható (a szélessávú szolgáltatások díja ezen fe-
lül fizetendõ). Elképzelhetõ az is, hogy a teljes csomag bérelhe-
tõ lesz valamelyik kábelszolgáltatótól, amelynek havi számlái-
ra így még egy kisebb összeg rátevõdik.

Úgy tûnik, eljött az ideje annak, hogy a szórakoztató elek-
tronikai, hálózati alapú technológiák kilépjenek az irodákból,
és otthonainkban is teret nyerjenek.

■ A számítógép felhasználók
körében a szélessávú tech-
nológia már régi téma. Ha 
a megfelelõ kiegészítõket rá-
kötjük a PC-nkre, szélessávú
kapcsolatot hozhatunk létre
vele. Laptop esetén vezeték
nélküli Wi-Fi csatlakozásra is
lehetõség van.

Mielõtt azonban pénztár-
cánk után nyúlnánk, utána
kell járni, hogy technikailag
alkalmasak vagyunk-e a szé-
lessávú technológia haszná-
latára. Ezt a legegyszerûbben
telefonos szolgáltatónktól
tudhatjuk meg.

A szélessávú hálózathoz
több cég segítségével is 
csatlakozhatunk.Az árak
0–25 000 forint között vál-
takoznak, a havidíj pedig
5–15 000 forint.A használat-
hoz szükséges modemet a
szolgáltató biztosítja. Kábel-
szolgáltatás esetén – ezek
természeténél fogva – nincs
szükség modemre, így ettõl 
a költségtõl megmenekülhe-
tünk.

Aki új számítógépet vesz,
annak ügyelnie kell a széles-
sávú kompatibilitásra, ami
sok megtakarítást jelenthet.
A Time új Platina gépei, és
más fejlettebb PC-k – például
a vezeték nélküli csatlakozás-
sal vagy DVD íróval rendelke-

zõk – ethernet csatlakozót is
kínálnak, így nincs szükség
mellettük modemre. Ez pedig
igen jó hír azoknak, akik resz-
ketnek a gondolattól, ha fel
kell nyitniuk számítógépük
házát.

Ha megtörtént a csatlakoz-
tatás, számtalan szolgáltatást
vehetünk igénybe.Az AOL
például 35 fontért kínál csa-
ládi szélessávú csomagot.
Karen Thomson, az AOL egyik
brit vezetõje azt mondja,
hogy az AOL szélessávú szol-
gáltatásának keretében „a
tagok exkluzív hozzáférést
kapnak különféle multimé-
diás tartalmakhoz, illetve az
AOL Time Warner istálló már-
káihoz és szélessávú szolgál-
tatásaihoz.” Ide tartoznak
különféle moziklipek és film-
elõzetesek, teljes Cartoon
Network rajzfilmek és inter-
aktív játékok.

Nem maradnak el az audio-
vizuális technika újdonságai
és a CNN sporthírei sem, de
megtalálhatók a kínálatban 
a BBC Music hírei és klipjei,
az Internet, a különbözõ rá-
dióadók és az online karaoke-
szolgáltatások is!

XBOX

A Cocoon
Az egyik legérdekesebb multimédiás kiegészítõ azonban a PVR
(Personal Video Recorder), ami a népszerû TiVo és Sky+ merev-
lemez-alapú felvevõrendszerek PS2-re átdolgozott változata.
A jelek szerint a Sony a piacvezetõ TiVo által kifejlesztett mo-
dellt fogja felhasználni.

A TiVo stratégiai és marketingigazgatója, Davina Kent is
megerõsíti a Sony érdeklõdését. „A TiVo és a játékok jól meg-
férnek egymás mellett.Amerikában eredetileg a Sony volt
különálló modelljeink gyártója. Most az együttmûködést egy
licencszerzõdéssel is kibõvítettük, amelynek keretében Sony
bármely készülékében felhasználhatja technológiánkat.” És
ebbe természetesen a PlayStationBB is beletartozik.

A PVR mellett a Sony egy másik, különálló PVR készüléken
is dolgozik, amely a jobb teljesítmény érdekében hozzáköthetõ
a PlayStationBB-hez.A Cocoon nevû készülék a világ elsõ In-
ternetes videofelvevõje lesz.

„Mostanáig meglehetõsen PC-centrikusan gondolkodtunk
otthoni hálózataink fejlesztésekor, a szélessávú technológia
korában azonban már más megoldások is léteznek, ilyen pél-
dául a PlayStation 2, a különféle audiovizuális termékek és 
a mobilterminálok,” – mondja Kunitake Ando, a Sony elnöke.
„A televízió alapvetõen meg fog változni,” – teszi hozzá, utal-
va a Cocoon debütálására Japánban.

A felevõ egy 160 GB-os merevlemezt tartalmaz, amely
nagy felbontásban 15 órányi tévéadás rögzítésére képes, átla-
gos minõségben pedig akár 100 órányit is, és igény esetén 
320 GB-osra bõvíthetõ.

A TiVo technológia felhasználásával a Cocoon is analizálni
tudja az általunk korábban megtekintett és a merevlemezen
tárolt adásokat, így meg tudja állapítani ízlésünket, és automa-
tikusan rögzíteni tudja az annak megfelelõ témájú mûsorokat.
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